材料学院第十一届“飞扬杯”羽毛球赛比赛细则
1 掷币
　　1.1 比赛开始前，要进行掷币，胜出一方可以选择以下两款之一：
　　1.1.1 先发球或先接球；
　　1.1.2 选择某一方球场开始比赛。
　　
2 记分
　　2.1汰赛一局定胜负制，决赛三局两胜制。
2.2 淘汰赛中先得31分的一方为胜，决赛中先得21分的一方为胜　　
　　2.3 如果比分为20平或30平，首先赢得2分领先的一方为胜。
　  2.4 本局胜方将获得下一局的发球权。

3 交换场地
　　3.1 球员应在以下情况交换场地：
　　3.1.1 第一局结束时；
　　3.1.2 第二局结束时且有第三局，或；
　　3.1.3 中途休息结束回归赛场时
　　
4 发球
　　4.1 正确的发球：
　　4.1.1 一旦发球和接发球双方准备好发球，则任何一方都不得故意拖延发球。在发球方的球拍拍头后向移动完成后，任何对发球开始的拖延，都可以被视为故意拖延。
　　4.1.2 发球方与接发球方应站在对角的发球区内，不得接触各自发球区的边界线。踩线违例
　　4.1.3 发球方和接发球方的双脚都必须接触球场地面，在发球开始直至发球结束，双脚不得移动。脚移动违例
　　4.1.4 发球方的球拍必须击打球的球托部分。
　　4.1.5 整个羽毛球在被球拍击打时必须低于发球方的腰部，腰部可以假想为围绕身体的一条线，位于发球者最低一根肋骨的最低部分。过腰违例
　　4.1.6 发球方球拍的拍杆在击球时必须指向下方，（不得高于发球员握拍手的任一部分）。过手违例
　　4.1.7 发球方球拍在发球开始直至发球结束，必须保持连续向前运动。假动作违例
　　4.1.8 羽毛球的飞行应该从发球方的球拍向前上方越过球网，如果没有被拦截，球应该落入接球方的发球区内（包括边界线上）。
　　4.1.9 试发球时，发球方不得击不中球。
　　4.2 一旦球员准备好发球，发球方球拍拍头的首次向前挥动即为发球开始。
　　4.3 一旦发球开始，羽毛球被发球方球拍击中后，或试发而没有击中球拍，都视为发球结束。
　　4.4 接球方未准备好之前，发球方不得发球。但是如果接球方试图回球，则被视为已准备好。
　　4.5 双打的发球过程中，发球一方不发球的球员可位于本方球场内任意位置，但不得阻挡发球方与接球方的视线。
　　4.6 发球方必须在裁判报完分数后才可以开始发球。

5 单打
　　5.1 发球与接发球区
　　5.1.1 当发球方未得分或得分为偶数分时，双方球员应在本方场地的右发球区发球和接球。
　　5.1.2 当发球方得分为奇数分时，双方球员应在本方场地的左发球区发球和接球。
　　5.2 击球顺序及场地上的位置
　　在一次连续对打中，羽毛球应被发球方和接球方交替击打，从球员位于球网的一侧的任意位置，直至羽毛球停止
　　5.3 记分与发球
　　5.3.1 如果发球方赢得一次连续对打，则发球方记一分。发球方从另一个发球区再次发球。
　　5.3.2 如果接发球方赢得一次连续对打，则接发球方记一分。接发球方成为新的发球方。

6 发球区错误
　　6.1 当某球员发生以下情况时，视为发球区错误：
　　6.1.1 不按顺序发球或接发球，或
　　6.1.2 从错误的发球区发球或接发球。
　　6.2 如果发现发球区错误，应立即纠正错误，并保持已有分数。

7 违例
　　以下情况为“违例”：
　　7.1 发球不正确；
　　7.2 发球时，羽毛球：
　　7.2.1 触网并停留在网上；
　　7.2.2 越过网后，卡在网上；
　  7.2.3 被接发球球员的同伴击打；
　　7.3 在对打过程中，羽毛球：
　　7.3.1 在球场边界以外落地（不是在边界上或边界内）；界外球
　　7.3.2 在球网里或网下越过；下网球
　　7.3.3 未能过网；下网球
　　7.3.4 触到天花板或边墙；
　　7.3.5 触到球员的身体或衣服；
　　7.3.6 触到球场外的任何物体或人；（由于球场建筑物的需要，各地可修改关于羽毛球触到障碍物的条款细节）
　　7.3.7 在一次击球中，球被球拍卡住然后再掷出；持球拖带违例
　　7.3.8 被同一球员连续两次击打，但羽毛球在一次击打中同时击中拍头和有弦区域则不算“违例”；连击违例
　　7.3.9 被一方球员及其同伴连续击打；连击违例
　　7.3.10 触到球员的球拍，但未能回到对方球场。
　　7.4 在对打过程中，球员：
　　7.4.1 球拍、身体或衣服触到球网或支撑物；触网违例
　　7.4.2 球拍或身体从球网上方进入对方场地，以下情况除外：击球者在击球动作后球拍跟随球越过球网上方且击球点位于本方场地的；侵入场地违例
　　7.4.3 球拍或身体从球网下方进入对方场地，阻碍或干扰了对方的；
　　7.4.4 阻挡对方，如当球在飞越球网上方时防止对方进行合法的击球动作；
　　7.4.5 以任何动作故意干扰对方，如大喊或做手势；干扰违例
　　7.5 球员故意重复、故意拖延、中止比赛、或者弄坏羽毛球。
　
8 重发
　　8.2 以下情况可以“重发”：
　  8.2.1 发球方在接球方准备好前发球；
　　8.2.2 发球时，发球方和接球方都有违例；同时违例
　　8.2.3 发球被接回后，羽毛球：
　　8.2.3.1 触网且停留在网上；
　　8.2.3.2 过网后被网卡住；
　　8.2.4 击球过程中，羽毛球破裂，球托完全与羽毛分离；
　　8.2.5 裁判认为比赛混乱，或者一方球员认为被对方教练干扰；
　　8.2.6 司线裁判未看清且主裁判不能决定；
　　8.2.7 发生任何未预料到的意外情况时。
　　8.3 发生“重发”时，最后一次发球后的比赛得分不计，由最后发球的球员重新发球。

9 停止击球
　　羽毛球在以下情况下应停止击打：
　　9.1 羽毛球击打到球网或网柱，并在击球者一方开始向地面下落；
　　9.2 羽毛球触到球场地面；
　　9.3 发生“违例”或“重发”。裁判宣报重发球

10 比赛的连续性，不当行为及处罚
　　10.1 从发球开始，直至比赛结束，比赛应持续进行。
　　10.2 暂停：
　　10.2.1 每一局当一方先得到11分时，暂停不超过60秒；
　　10.2.2 第一局与第二局之间，第二局与第三局之间，暂停不超过120秒。（为了电视转播，裁判长有权决定暂停的时长）
　　10.3 中止比赛
　　10.3.1 当出现球员不能控制的情形时，裁判可以中止比赛，由裁判判断其必要性；
　　10.3.2 特殊情况下，裁判长可以命令裁判中止比赛；
　　10.3.3 比赛中止后，已有得分将被保持，比赛将从该得分起重新进行。
　　10.4 拖延比赛
　　10.4.1 球员不得拖延比赛以恢复体力，或接受建议；
　　10.4.2 裁判是判定拖延比赛的唯一标准。
　　10.5 建议与离开球场
　　10.5.1 比赛过程中，只有在羽毛球停止击球时，球员可以允许接受建议；
　　10.5.2 比赛过程中，没有裁判的许可，球员不得离开球场，除了暂停外；
　　10.6 球员不得：
　　10.6.1 故意拖延或中止比赛；
　　10.6.2 故意弄坏羽毛球以改变球的速度和飞行特性；
　　10.6.3 采取无礼的行为；
　　10.6.4 采取其它未包含在本规则内的不当行为。
　　10.7 犯规的管理
　　10.7.1 裁判负责对犯规行为执行：
　　10.7.1.1 向犯规一方提出警告；
　　10.7.1.2 对已警告过的犯规方进行罚分。同一方两次以上罚分可被视为连续犯规；
　　10.7.2 对于严重犯规、连续犯规，裁判应对犯规方罚分并立即报告裁判长，裁判长有权判定犯规方丧失比赛资格。

11 各级官员及上诉
　　11.1 裁判长负责全面掌管整个赛事。
　　11.2 主裁判仅负责一场比赛、球场及其周边环境。主裁判应向裁判长汇报。
　　11.3 发球裁判负责指出发球球员的发球违例；
　　11.4 司线裁判负责指出羽毛球落地时是在边线的“里”或“外”；
　　11.5 当主裁判有理由怀疑司线裁判错误时，有权更改司线裁判的判决；
　　11.6 主裁判应：
　　11.6.1 支持并执行本规则，在发生“违例”或“重发”时要提出；
　　11.6.2 在下一次发球之前，对于任何一方的上诉进行判决；
　　11.6.3 确保球员和观众清晰获知比赛的进展情况；
　　11.6.4 与裁判长商讨后委任或更换司线裁判或发球裁判；
　　11.6.5 当某个官员的未指定时，安排人员执行该官员的职责；
　　11.6.6 当某个指定的官员未看清时，执行该官员的职责，或提出“重发”；
　　11.6.7 记录下所有相关的事件，并报告裁判长；
[bookmark: _GoBack]　　11.6.8 向裁判长上报所有未得到满足的上诉（这些上诉应在下一次发球前，或在比赛结束后投诉方未离开球场前处理）

